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Introduccién

iQué es un IDE?

i Qué integramos?

Conclusiones
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m Aleix Pol Gonzalez

m Estudio Ingenieria Informatica en la FIB/UPC

m Colaboro con KDE desarrollando KAlgebra (KDE-Edu) y
KDevelop

m Secretario de KDE Espaia y miembro de KDE eV
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Descuartizando el acréonimo

m Integrated Development Environment
m Acercar la pila de herramientas de desarrollo al usuario
m Ahorra trabajo repetitivo

m Entiende el proyecto globalmente




Queremos un entorno de desarrollo integrado

m Queremos un programa que entienda lo que estamos
haciendo y nos ayude a desarrollarlo

m No un programa para gente que no sabe desarrollar
software




Integracién de componentes

m VCS, Project, Run, Veritas, Document

m Kross
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Integracidén grafica

m Sublime

m Plugins

m ToolViews




m CVCS : cvs, subversion

m DVCS : git, mercurial, bazaar

i Qué nos permite?

Integrar las operaciones comunes al funcionamiento del IDE




i Cuales?

m CMake
m Soporte parcial de Makefiles y QMake

.

i Qué nos permite?

m Proveer al lenguaje de la informacién necesaria

m Mostrar la arquitectura al usuario

m Permitir hacer cambios




Lenguajes soportados

m C++
m En playground tenemos PHP, Java, Cf, Python

Tecnologias

m DUChain

m Generacién de cédigo




Integracion del motor de tests I
Debugger
gdb, valgrind




Atencion!!!
KDevelop4 no es KDevelop 4.0!!

Esto sélo es el principio!




... Yy usuarios!

Kongi wants you!




Alguna pregunta?
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